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Введение

Autodesk Architectural Desktop – обширный инструмент для архитектурного проектирования и оформления. С помощью учебного пособия Вы узнаете ключевые особенности данного программного продукта. Учебное пособие состоит из пяти глав, в которых содержатся уроки и упражнения для изучения Architectural Desktop.

Глава 1

Урок 1

В AutoCAD Architectural Desktop содержатся ссылки на готовые стили, стандарты и блоки. При создании нового чертежа с использованием архитектурного шаблона, эти ссылки доступны для использования в новом чертеже. Например вы можете настроить чертеж, импортировав в него готовые слои, стили через диалоговые окна либо простым перетаскиванием из окна Проектного центра.

Цели:

Создание нового чертежа, с использованием архитектурного шаблона;

Настройка параметров чертежа;

Доступ к компонентам проектирования из Проектного центра;

Доступ к содержанию архитектурной документации из Проектного центра;

Доступ к содержанию архитектурных стилей;


Упражнение: Создание нового чертежа с использованием архитектурного шаблона.

В данном уроке вы выбираете архитектурный шаблон для нового чертежа.


Создание нового чертежа

1. Запустите Architectural Desktop 3.3
2. В выпадающем меню  Файл выберите пункт Новый…

3. В окне проектного центра выберите вкладку Создание рисунка 
4. В выпадающем списке Как создавать рисунок выберите «По шаблону»

5. Разверните второй список и выберите    AEC (Metric) Архитектурный Шаблон.dwt 
Данные шаблоны были созданы для различных задач и проектных этапов. Шаблон AEC (Metric) Архитектурный Шаблон.dwt – наиболее обобщенный и включает листы используемые при оформлении на любой стадии проекта.
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Сохраните чертеж

6. Из меню Файл, выберите Сохранить… в появившемся диалоговом окне выберите папку для сохранения рисунка, 
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7. Введите название рисунка Base-01.dwg и нажмите Сохранить.
теперь у Вас есть рисунок созданный на основе архитектурного метрического шаблона.

Доступ к листам проекта

8. нажмите на вкладке План 1-го этажа 

Каждый Видовой экран на листе предназначен для отображения конфигурации в рамках текущей проектной задачи. Каждый архитектурный объект отображается по своему, в зависимости от назначенного видового экрана.

Удаление листов

9. Удерживайте нажатой клавишу Ctrl, выберите щелчком левой кнопки мыши на вкладках тех листов, которые вам необходимо удалить. Если были выбраны листы, удаление которых не предусматривалось, то повторным кликом левой кнопки мыши, выделение снимается.

10. Щелчком по правой кнопке мыши, вызывается контекстное меню, из которого выберите пункт Удалить.

11. Для переименования выбранного листа, из контекстного меню,  выбирается пункт Переименовать.
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Любой шаблон может быть использован для начала работы с Architectural Desktop 3.3, а так же содержит много переменных, предварительно установленных для Вас. Поскольку любой шаблон универсален, для начала работы с Architectural Desktop 3.3, вы можете его изменять в соответствии со своими стандартами. Вы также можете добавлять или удалять листы, так как Вам это нужно.

Упражнение: Настройка рисунка

В данном упражнении Вы должны настроить единицы рисунка, масштаб, слои и свойства экрана.

Вызов диалогового окна:

1. Из Меню Средства, выберите пункт Настройка рисунка
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2. На вкладке единицы произведите следующие настройки:

· единицы рисунка (должны быть установлены миллиметры);

· в разделе Линейные выберите формат – десятичные, точность – 0.

· Формат для угловых единиц – градусы.
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3. На вкладке Масштаб установите следующие настройки:
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· Масштаб рисунка 1:50; высота текста пояснений на чертеже – 7,5 мм.

4. Выбор стандарта именования слоев и набора ключей слоев
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В поле Набор ключей слоев выбрать adt_r3_rus текущий рисунок.

5. На вкладке Представления сделать следующие настройки:

· Новые видовые экраны создаются с использованием стандартной конфигурации экранного представления

· Объекты, наименования которых содержатся в списке «Типы объектов» и связанные с каждым из них экранные представления отображающиеся в соответствующем списке справа, могут быть отредактированы.

· Установите флажок сделать стандартным и нажмите кнопку Ок.
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Упражнение: Доступ к библиотекам элементов через Проектный центр

1. Для открытия Центра управления нажмите CTRL + 2
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 для открытия библиотеки Щелкните по кнопке «Сторонние приложения».

2. В появившемся списке папок, откройте папку metric щелчком левой кнопки мыши по «+» с левой стороны папки. С правой стороны отображается содержимое выбранной папки.
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3. Второй способ открытия папки в окне проектного центра – двойной щелчок на открываемой папке.
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Упражнение: Доступ к библиотеке символов из проектного центра

1. В окне проектного центра открыть папку Documentation > BreakMarks
В данной папке содержатся условные обозначения различных обрывов, применяемые при оформлении строительных чертежей.

2. Закройте окно проектного центра.

Доступ к Проектному центру можно так же произвести из Падающего меню:

3. Из меню Документация > Обозначения выберите пункт Отметки уровней…

4. В открывшемся окне проектного центра содержатся библиотечные элементы служащие для обозначения отметок уровня, которые можно использовать в рисунках.

5. Закройте окно Проектного центра.

Упражнение: Работа с Диспетчером стилей

В данном упражнении рассматривается работа с доступными в чертеже стилями. Так же рассматриваются различные методы работы с информацией, представленной в Менеджере стилей.

Откройте рисунок M_ADT3_CNTNT1_L3_E1.dwg. который находится в папке 

Для вызова диспетчера стилей: из меню Средства выберите пункт Диспетчер стилей

1. Двойным щелчком левой кнопкой мыши по папке с именем чертежа раскройте данную папку. В дереве каталогов показаны стили и свойства, доступные для выбранного рисунка.

2. Раскройте Описание групп подчистки и Стили торцов. 
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Хотя описания групп не являются стилями – ими так же можно управлять при помощи Диспетчера стилей

Работа со стилями

Выберите пункт Стили дверей. В правой панели отображается список стилей дверей, содержащихся в чертеже, и их описание. Стили могут быть отображены в виде Списка, таблицы, мелких и крупных значков. 
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 Кнопка «Фильтрация типов стилей» позволяет отобразить только описания выбранного стиля.

Работа с отдельным стилем

В левом поле выберите стиль двери Single, в правом поле отображаются две вкладки Вспомогательный просмотр и Список, на которых представлен внешний вид и список всех параметров стиля – соответственно.

Управление видами.

На вкладке Вспомогательный просмотр измените вид на ЮЗ изометрия.
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Просмотрите изображение элемента при разных режимах тонирования.

Переместите курсор в область изображения и по щелчку правой кнопкой мыши вызовите контекстное меню для доступа к дополнительным опциям отображения.

Использование системы экранного представления

Система экранных представлений Autodesk Architectural Desktop Release 3.3— это средство централизованного просмотра и изменения системы экранного представления рисунка. В Диспетчере можно создавать и редактировать любые компоненты системы экранного представления текущего рисунка. Можно создавать и редактировать экранные представления, наборы и конфигурации. К наборам и конфигурациям можно добавлять примечания и справочные документы. С помощью Диспетчера экранных представлений также можно редактировать графические свойства выбранного экранного представления.

Используйте систему экранных представлений и Диспетчер экранных представлений для создания различных видов

Цели: 

Назначение конфигурации экранного представления – Видовому экрану;

Конфигурации экранного представления, переключение направления взгляда;

Изменение системы экранного представления на стандартную.

Упражнение: Назначение конфигурации экранного представления – Видовому экрану.

В данном упражнении вы должны применить конфигурации экранного представления – Видовому экрану.

Откройте рисунок M_ADT3_DSPLY1_L1_E1.dwg.

Откройте диалог настройки панелей инструментов:

1. Щелчком правой кнопкой мыши по любой инструментальной панели вызовите контекстное меню, из которого выберите пункт Адаптация.

2. В отобразившемся диалоговом окне перейдите на вкладку Панели, выберите группу меню AECARCHX, включите Панель Настройка AD-объектов.

3. Закройте диалоговое окно. Выбранная панель инструментов отображается на экране. [image: image14.jpg]



Назначение конфигурации экранного представления – Видовому экрану

4. Находясь на листе Space, нажмите кнопку Установить конфигурацию ЭП на инструментальной панели Настройка AD-объектов [image: image15.jpg]



5. Выберите оба видовых экрана, и из контекстного меню выберите Plot_Reflected. [image: image16.jpg]& @
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На правом видовом экране показан вид объектов сверху в конфигурации экранного представления Plot Reflected.
На левом видовом экране показан изометрический вид объектов в конфигурации экранного представления Plot Reflected.
Установка другой конфигурации экранного представления.

6. Нажмите кнопку Установить конфигурацию ЭП на инструментальной панели Настройка AD-объектов [image: image17.jpg]



Выберите оба видовых экрана, и из контекстного меню выберите All

Конфигурация экранного представления для обоих видовых экранов изменилась на ALL.

Упражнение: Назначение конфигурации экранного представления посредством изменения направления вида.

Откройте рисунок M_ADT3_DSPLY1_L1_E2.dwg.

Изменение направления вида.

1. Сделайте текущим левый видовой экран.
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3. Введите в командной строке СКРЫТЬ

Невидимые линии были удалены из вида.

Переключение между различными видами.

4. Из меню Вид, выберите пункт 3М виды > Спереди и выполните команду Скрыть которая так же может быть вызвана из меню Вид > Скрыть линии.

Невидимые линии были удалены с вида.

5. Из меню Вид, выберите пункт 3М виды > ЮЗ изометрия

На двух видовых экранах отображен один и тот же объект: двумерный на правом видовом экране (вид в плане) и трехмерный – на левом видовом экране – трехмерный изометрический вид.

Расчленение AD-объектов 

6. Сделайте текущим правый ВЭ, из контекстного меню вызовите: Средства > AD утилиты> Расчленить AD объекты.
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Проверьте настройки Расчленения объектов: должны быть следующие настройки: 
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7. Нажмите Ок в диалоговом окне Расчленение AD-объектов для подтверждения установок по умолчанию.

8. После выполнения процедуры расчленения AD-объектов, на левом видовом экране объект  стал Двумерным.

Вы можете расчленять AD-объекты, если вам необходимо создать плоский 2D чертеж. Однако расчлененные объекты больше не являются AD-объектами.

9. Из меню Правка выберите пункт Отменить. Расчленение исходных AD-объектов было отменено.

Закройте рисунок без изменений.

Упражнение: Изменение системы экранного представления на стандартную

Откройте рисунок M_ADT3_DSPLY1_L2_E1.dwg.

1. Сделайте текущим левый нижний ВЭ

2. Выберите двустворчатую дверь, из контекстного меню выберите пункт Внешний вид объектов.

3. На вкладке Графические свойства выберите для Фасада – Стандартное экранное представление.
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Редактирование Внешнего вида объектов.

4. Находясь в том же диалоговом окне, нажмите кнопку Редактировать свойства

Измените цвет створного полотна и Притвора, нажмите Ок.

Регенерируйте все виды (меню Вид > Регенерировать Все).

Так как графические свойства используются на всех видах типа Фасад, то представление одностворчатой двери также изменилось.

Использование менеджера слоев.

Из-за сложности архитектурных моделей и чертежей, проектировщики обычно используют большое количество слоев для управления информацией в рисунке. Менеджер слоев поможет вам управлять слоями, используя ключи слоев, которые создаются при добавлении в рисунок AD-объектов.

Используйте диспетчер слоев для создания фильтров и выделения групп AD-объектов с заданными свойствами, для включения и отключения видимости различных объектов, сохранения и последующего восстановления конфигурации слоев.

Цели:

Определение стандартов именования слоев и ключей слоев;

Создание групп слоев;

Создание Снимков конфигурации слоев
Упражнение: Определение стандартов именования слоев и ключей слоев;

В данном упражнении вы определите набор ключей слоев, для размещения AD-объектов на слоях с заранее заданными именами, которые соответствуют стандарту именования слоев.

Создайте новый рисунок используя   Aec (Metric) архитектурный шаблон.dwt и сохраните его на диске с именем Layer_01
Выбор стандартов именования слоев и ключей слоев

1. Из меню Средства выберите Настройка рисунка;

2. Определите на вкладке Слои – Файл для автоматического импорта стандартов именования / наборов ключей слоев - AecLayerStd.dwg

3. Выберите Набор ключей слоев adt_r3_rus *текущий рисунок;

4. нажмите Ок.

Рисование участка стены.

Из меню Проект>Стены>Создать вызовите диалоговое окно отрисовки стен. 
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 укажите начальную точку 0,0 включив ортогональный режим переместите курсор вправо и введите в командной строке длину 10000. Нажмите Enter для завершения команды. В чертеж добавлен линейный сегмент стены.

Проверка набора ключей слоя.

5. Выделите стену (элемент подсветится и появятся ручки).

6. В панели инструментов Свойства объектов отобразится слой на котором расположен данный объект – СТЕНЫ.

7. нажмите Esc для снятия выделения с объекта.

Упражнение: Создание групп слоев;

В данном упражнении вы создадите динамически фильтруемы группы слоев с заданными свойствами. Вы также создадите пользовательские группы слоев с заданным именем, а так же добавите слои в группу.

Откройте рисунок M_ADT3_LAYER1_L2_E1.dwg.
Создание новой фильтрованной группы.

1. Из меню Средства > Управление слоями выберите пункт Диспетчер слоев…
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2. Нажмите кнопку Новая фильтрованная группа 
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3. Определите свойства фильтрованной группы:

Динамическая, 

Имя группы – стены;

На вкладке Шаблон уберите флажок в поле Игнорировать критерий; 

В поле имена слоев содержат  - введите A21*.

Нажмите Ок

В окне диспетчера слоев показаны только те которые соответствуют заданному параметру.

Создание нового слоя

Отобразите все слои рисунка щелчком на значке All в диспетчере групп слоев;

Нажмите кнопку Новый слой.

В списке «Стандарт именования» диалогового окна «Создание слоя»

выбрать требуемый стандарт именования слоев.

В таблице задать значения и пояснения сегментов в соответствии с выбранным стандартом именования, воспользовавшись кнопкой «…» и выбрав требуемые значения в диалоговом окне «Выбор значения сегмента». Значения можно вводить и вручную, однако они должны соответствовать выбранному стандарту именования слоев. Поля «Имя слоя» и «Пояснение» заполняются автоматически.

Если необходимо сделать новый слой текущим, установить флажок «Сделать текущим».
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Создание пользовательской группы слоев

Отобразите все слои и нажмите на кнопку Новая пользовательская группа и дайте ей наименование.
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Перетащите мышью в данную группу следующие слои:

· 0 

· Aec-Dimlines  

· Aec-GridLines  

· Aec-Grids 
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Со слоями, входящими в пользовательскую группу можно выполнять различные действия: блокирование, замораживание, управлять видимостью и т.д.
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Выделите группу на всех видовых экранах – после чего все слои не входящие в данную группу будут заморожены.

Урок: создание Снимков конфигурации слоев

В данном уроке вам предлагается создать Снимок конфигурации слоев, сохранить его под определенным именем и с заданными настройками и импортировать созданный Снимок конфигурации слоев в новый рисунок.

Откройте рисунок M_ADT3_LAYER1_L2_E2.dwg.

Создание Снимка конфигурации слоев. Снимок конфигурации—это конфигурация определенного набора слоев, которую можно сохранять и редактировать.

1. Из меню Средства > Управление слоями выберите пункт Диспетчер слоев…
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Отобразите все слои.

2. В инструментальной панели нажмите кнопку Снимки конфигурации слоев.

Создание снимка:

· после нажатия кнопки Новый, задайте Имя – Сетка [image: image32.jpg]KomdArypaum cnoes:
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 Нажмите Ок

Экспорт нового Снимка конфигурации слоев.

· Выберите Имя снимка конфигурации и нажмите кнопку Экспорт [image: image33.jpg]| ] Crvicn kondyrypaum cnoes
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· Сохраните с именем Сетка в выбранной папке используя стандартные средства навигации Windows, снимка сохранится с расширением (*.ssl).
· Нажмите Сохранить и Ок для выхода из диалогового окна.
Импорт Снимка конфигурации слоев в новый чертеж

Создайте новый чертеж используя шаблон Aec (Metric) архитектурный шаблон.dwt
3. Из меню Средства > Управление слоями выберите пункт Диспетчер слоев…

4. нажмите кнопку Снимок конфигурации слоев и Кнопку Импорт.

5. используя средства навигации по каталогам найдите файл Сетка.ssl и нажмите Открыть. Файл снимка 

на запрос системы Восстановить конфигурацию слоев по снимку – нажать кнопку ДА
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далее появляются предупреждения об отсутствии в рисунке определенных типов линий, которые использовались в Снимке конфигурации слоев:
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Проверьте установки настроек слоев: некоторые слои стали замороженными (все слои кроме стен и сетки). Нажмите Ок для закрытия диалогового окна.

В новом чертеже настройки свойств слоев, пояснения и типы линий соответствуют настройкам в рисунке M_ADT3_LAYER1_L2_E2.dwg.

Глава 2 Использование особенностей концептуального проектирования

На начальной стадии проектирования пользователь создает архитектурную композицию (формирует модель проектируемого здания), комбинируя формообразующие элементы— простейшие архитектурные формы. В это время разрабатываются схемы помещений и компонуется общая площадь здания. Пользователь может манипулировать формообразующими элементами и создавать из них композиционные группы.

Особенности концептуального проектирования в данном разделе показано как использовать для построений объемные элементы, как объединять формообразующие элементы в композиционные группы.

Использование окна композиции – в разделе описана работа с Окном композиции, использование его для просмотра объемной модели, навигации между проектами и подготовки рисунков для просмотра.

Создание контуров этажей – в разделе показано как «нарезать» архитектурную композицию плоскостями этажей, и приступает к заданию конструктивной системы здания, преобразуя границы помещений в стены. 

Планировка пространств – в разделе показано создание пространственной модели из набора площадей. Пространственная модель включает в себя границы помещений, которые в последующем преобразуются в стены, завершая стадию концептуального проектирования здания. Комбинированием помещений и границ помещений создаются завершенные модели помещений и их границ.

Особенности проектирования с использованием формообразующих элементов

Использование формообразующих элементов в Architectural Desktop 3.3 позволяет создавать архитектурные композиции (модели зданий). Вы можете использовать готовые формообразующие элементы или создавать собственные элементы из заданных контуров.

Например на генеральном плане местности здания могут быть представлены в виде параллелепипедов и других объемных элементов. Используйте особенности концептуального проектирования при создании трехмерной архитектурной композиции и создания собственных элементов из AD-профилей.

Цели: 

Создание объемных моделей.

Изменение объемных моделей.

Создание объемных моделей выдавливанием из AD-контура.

Упражнение: Создание объемных моделей

В данном упражнении необходимо создать объемный элемент в заданном месте и с заданными размерами.

Откройте рисунок M_ADT3_MASSE1_L1_E1.dwg.

Предварительный просмотр объемного элемента.

1. Из меню Концепция выберите Формообразующие элементы > Создать…
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2. Нажмите кнопку Вспомогательный просмотр для отображения в отдельном плавающем окне выбранного формообразующего элемента. 
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3. Установите в Окне вспомогательного просмотра вид – ЮЗ изометрия и конфигурацию экранного представления All
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4. Выберите формообразующий элемент цилиндрической формы. В окне вспомогательного просмотра отображается выбранный элемент.

5. Закройте окно Вспомогательного просмотра.

Определение размеров объемного элемента и его положения.

6. Выберите форму элемента – ящик и установите флажок Указать на экране.
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7. Укажите положение объемного элемента: 

· Сделайте текущим левый видовой экран и введите координаты первого угла: 6000,12000.
· Введите для @6000,6000 указания координат противоположного угла.

8. Укажите высоту объемного элемента:

· Перемещая курсор вверх-вниз, вы увидите изменение высоты элемента;

· Введите значение высоты 12000.

9. Укажите угол поворота объемного элемента:

· Нажмите Enter для ввода значения по умолчания 0 градусов.

· Нажмите Enter для завершения команды.

Созданный объемный элемент появился на левом видовом экране.
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Создание цилиндрического объемного элемента.

10. Сделайте активным правый видовой экран, и вызовите из контекстного меню команду Повторить Создать…

11. В диалоговом окне создания Формообразующего элемента выберите форму, положение и размеры элемента:

· Выберите в списке Форма - Цилиндр

· Щелкните мышкой в левом ВЭ и введите координаты точки вставки цилиндрического Формообразующего элемента - 12000,12000
· Введите значение радиуса – 3000

· Введите значение высоты – 9000

· Нажмите Enter для ввода значения угла поворота по умолчанию – 0 градусов.

12. Нажмите Ввод для завершения команды.

Цилиндрический формообразующий был добавлен в рисунок.
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Упражнение: Создание выдавленных объемных элементов

В данном упражнении вы создадите объемный элемент путем выдавливанием профиля.

Откройте рисунок M_ADT3_MASSE1_L1_E3.dwg.

Создание выдавленного объемного элемента.

1. Из меню Концепция выберите Формообразующие элементы > Создать…
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2. Определите свойства формообразующего элемента:

· Выберите форму элемента – Выдавливание;

· Выберите профиль Profile_Scheme_01;

· Уберите флажок Указать на экране;

· Введите значение высоты 6000.
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3. В командной строке введите 9760, 9760 – координаты точки вставки.

4. Нажмите Enter 2 раза: для ввода угла поворота по умолчанию - 0 градусов, и завершения команды.

Созданный объемный элемент отображается на правом видовом экране в виде изометрической проекции
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Упражнение: Редактирование объемных формообразующих элементов.

В данном упражнении необходимо отредактировать формообразующий элемент, изменяя его свойства.

Откройте рисунок M_ADT3_MASSE1_L1_E4.dwg

Редактирование формообразующего элемента.

1. Сделайте текущим левый ВЭ.

2. Выберите формообразующий элемент - правый ящик. Вызовите команду Редактировать из меню Концепция >Формообразующие элементы 
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3. В появившемся диалоговом окне в поле Высота введите 15000 и нажмите Ок 
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Высота выбранного элемента была изменена на 15 метров.
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Редактирование формообразующего элемента с помощью ручек.

4. Выберите левый формообразующий элемент – ящик, на экране отобразятся его ручки.

5. Выберите левую нижнюю ручку и переместите курсор в направлении показанном на рисунке введя значение перемещения – 3000
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6. Нажмите Esc для снятия выделения с элемента.

Длина элемента увеличилась на 3 метра.
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Редактирование формообразующих элементов с помощью окна свойств.

7. Выберите выдавленный формообразующий элемент (на экране отобразятся его ручки) и двойным щелчком мыши, вызовите окно свойств объекта.
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8. Измените значение высоты на 5000 и закройте окно свойств. Нажмите Esc для снятия выделения с объекта. Цилиндру была придана высота - 5 метров:
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Создание и редактирование композиционных групп.

Создав необходимые формообразующие элементы, пользователь приступает к комбинированию этих элементов в композиционные группы, создавая тем самым более сложные формы. Композиционная группа—это совокупность формообразующих элементов, форма которой определяется порядком расположения формообразующих элементов (или вложенных композиционных групп) в структуре композиционной группы и тем, какая  из логических операций (объединение, вычитание, пересечение) задана для каждого элемента (вложенной композиционной группы). 
При изменении отдельного элемента – изменяется вся композиционная группа автоматически
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Цели:

· Создание композиционной группы

· Добавление элемента в композиционную группу;

· Редактирование отдельного элемента внутри композиционной группы.

Упражнение: Создание композиционной группы

В данном упражнении производится добавление в рисунок композиционной группы.

Откройте рисунок M_ADT3_MASSE3_L1_E1.dwg.
1. Из меню концепция > композиционные группы> выберите Создать…

2. Введите координаты Композиционной группы: 1700, 2500;

3. Нажмите Enter для подтверждения значения угла поворота – 0 градусов. 

Добавленная композиционная группа отобразилась на правом ВЭ.
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Упражнение: Добавление формообразующего элемента в Композиционную группу.

В данном упражнении вы произведете добавление указанных Формообразующих элементов в указанную группу.

Откройте рисунок M_ADT3_MASSE3_L1_E2.dwg.
1. В правом ВЭ выберите значок Композиционной группы, из контекстного меню выберите пункт Включить элементы в группу
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2. На левом ВЭ укажите следующие объекты:

· Правый формообразующий элемент – ящик;

· Левый формообразующий элемент – ящик;

· Цилиндрический формообразующий элемент;

· Формообразующий элемент полученный выдавливанием.
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3. Нажмите Ввод для завершения команды.

4. Сделайте текущим правый ВЭ и введите команду Скрыть.

5. Вновь созданная композиционная группа отображается на правом ВЭ в режиме скрытия невидимых линий.
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Упражнение: Редактирование Формообразующего элемента в составе Композиционной группы.

Откройте рисунок M_ADT3_MASSE3_L2_E1.dwg.
Редактирование Композиционной группы посредством изменения Формообразующего элемента.

1. Сделайте текущим левый ВЭ.

2. Выделите левый элемент – Ящик и из контекстного меню вызовите пункт Свойства

3. На вкладке По алфавиту измените значение коордиинаты по Х с 9000 на 10500.
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4. Закройте Окно свойств объекта.

5. Нажмите Esc для снятия выделения с объекта.

Формообразующий элемент – Ящик переместился, одновременно изменилась форма Композиционной группы.
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Работа с окном «Композиции»

Окно Композиция является средством с помощью которого можно создавать и модифицировать Формообразующие элементы и композиционные группы, просматривать объекты в различных режимах. Так же можно добавлять или удалять объекты в композиционные группы, выполнять операции объединения, вычитания и пересечения. С

помощью окна «Композиция» можно включать в композиционные группы и просматривать и другие AD-объекты. 
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Цели: 

· Использование Окна композиции

· Выполнение булевых операций

· Вхождения AD-объектов.
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Упражнение: использование Окна композиции для просмотра объектов.

В данном упражнении предлагается С помощью Окна композиции для просмотра модели в различных видах.

Откройте рисунок M_ADT3_MDLEX1_L1_E1.dwg.
Вид объемной модели в окне композиции.

1. Сделайте текущим правый видовой экран.

2. Выберите композиционную группу и вызовите команду Окно композиции
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Изменение направления вида, качества и глубины.

3. Установите вид ЮЗ изометрия.
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4. Нажмите кнопку скрытие линий 
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Объемная модель отображается в режиме скрытия линий.
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5. Нажмите кнопку Раскрашивание: 
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Вид отображения объемной модели изменился на Раскрашенный.
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6. Нажмите кнопку Каркас и затем – Зуммирование в реальном времени.
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7. Нажмите и удерживайте левую кнопку мыши и переместите курсор в окне вида, вы увидите как изменяется масштаб изображения.
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8. Нажмите кнопку Панорамирование в реальном времени
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9. Нажмите и удерживайте левую кнопку мыши, перемещайте курсор над видом, вы увидите как осуществляется панорамирование.
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Упражнение: Использование булевых операций 

В данном упражнении показано выполнение операций пересечения и вычитания в композиционных группах и формообразующих элементах.

Откройте рисунок M_ADT3_MDLEX1_L2_E2.dwg.
Вычитание структурного элемента А из композиционной группы.

1. Выберите композиционную группу и из контекстного меню вызовите команду Окно композиция…

2. Установите вид ЮЗ изометрия.
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3. Откройте Scheme_01 (композиционная группа), щелкнув на + рядом с названием. Нажмите Tower (цилиндр) и вызовите команду из контекстного меню Операции > Вычитание.

4. Нажмите на названии Scheme_01 (композиционная группа) и в инструментальной панели щелкните на кнопке Скрытие линий
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На экране отобразилась композиционная группа в режиме отображения – скрытие линий

.[image: image73.jpg]



5. В дереве проекта нажмите перетащите Tower (цилиндр) и поместите его над Short Wing (Ящик)
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Цилиндр был вычтен только из правого формообразующего элемента – Ящика. Вычитаемый элемент вычитается только из того, ниже которого он находится в дереве построений.

Пересечение Формообразующих элементов в Композиционной группе.

6. Щелкните мышью на элементе Tower (Цилиндр) в дереве проектирования, из контекстного меню вызовите команду Операция > Пересечение.

7. Щелчком мыши выберите элемент Scheme_01 (Композиционная группа)

Таким образом остались неизменными базовый и более короткий элемент, изменились цилиндрический и высокий элемент.
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8. Закройте окно Композиции.

Упражнение: Вхождения AD-объектов

В данном упражнении создаются вхождения AD-объектов. При изменении исходной композиционной группы – изменяются созданные вхождения.

Откройте рисунок M_ADT3_MDLEX1_L2_E3.dwg.
Вхождения AD-объектов

1. Сделайте активным правый видовой экран.

2. Из меню Средства > AD-утилиты выберите пункт Вхождение AD-объекта

3. Из контекстного меню вызовите  AD-добавить. [image: image77.jpg]@
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 и выберите Композиционную группу.

4. Введите в командной строке следующие параметры: 

· Координаты точки вставки 0, 0;

· Положение объекта 0, 0;

· Введите значение угла поворота - 180 градусов.

5. Нажмите Ввод для завершения команды.

В рисунке создано Вхождение AD-объекта.
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6. Включите ортогональны режим и создайте с помощью команды Зеркало еще 2 Вхождения: на запрос первой точки оси отражения введите 0,0.
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Перемещение Формообразующих элементов.

7. Сделайте активным левый видовой экран, в котором выберите Формообразующий элемент – левый Ящик (данный элемент подсветится и на нем появятся ручки.

8. Удерживая нажатой клавишу Shift, выберите две дальние ручки для редактирования. [image: image80.png]



9. Взяв выделенный элемент за ручку, переместите курсор, растягивая элемент, введите в командной строке 3000 – величину на которую следует увеличить элемент. [image: image81.png]



10. Нажмите Esc для снятия выделения с объекта.

В результате редактирования изменилась не только исходная композиционная группа но и все созданные Вхождения.
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Изменение свойств Формообразующего элемента.

11. В левом видовом экране выберите правый Элемент – Ящик и из контекстного меню вызовите Окно свойств данного элемента.

12. На вкладке По алфавиту измените значение высоты на 20000
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13. Закройте Окно свойств и нажмите два раза Esc для снятия выделения с объекта. 

14. Сделайте текущим правый видовой экран и выполните команду Скрыть.

Высота формообразующего элемента в исходной композиционной группе и во всех вхождениях была изменена.
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Создание контуров этажей.

Сечение— это двумерный AD-объект, который используется в качестве теоретической плоскости этажа. С сечением (как и с композиционной группой) связан маркер, который обозначает секущую плоскость и используется для выбора сечения в рисунке и работы с ним. При присоединении к сечению композиционной группы создается контур сечения этой композиционной группы плоскостью; иначе этот контур называется контуром этажа. При изменении композиционной группы, присоединенной к сечению, контур этажа обновляется автоматически. 

После создания контуров этажа можно создавать из сечений границы помещений или полилинии, из которых, в свою очередь, можно сформировать стены. Создавать стены непосредственно из сечений нельзя.

Цели:

· Создание маркеров сечений;

· Присоединение к сечению композиционной группы;

· Изменение высоты контура этажа.
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Упражнение: Создание маркеров сечений
В данном упражнении вы должны создать маркеры сечений в заданном месте и заданного уровня.

Откройте рисунок M_ADT3_FLOOR1_L1_E1.dwg.
Создание маркеров сечений

1. Из меню Концепция > Сечения, выберите Создать

· В командной строке введите 4 – количество сечений;

· Введите координаты первого угла 20000, 0;

· Введите координаты второго угла 24000, 4000;

· Нажмите Ввод – для подтверждения угла поворота по умолчанию 0 градусов.

2. Введите значения высоты:

· Начальная высота – 0; 

· Введите 5000 – расстояние между сечениями;

Маркеры сечений были созданы и отобразились на обоих видовых экранах на заданной высоте.
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Упражнение: Присоединение к сечению композиционной группы;

В данном упражнении необходимо присоединить две композиционные группы существующие в рисунке, к маркеру сечений.

Откройте рисунок M_ADT3_FLOOR1_L1_E2.dwg
Присоединение к сечению композиционной группы

1. Сделайте текущим правый видовой экран.

2. выберите все маркеры сечений и из контекстного меню вызовите команду Присоединить объекты.

3. Выберите высокую башню для присоединения. 
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4. Нажмите Ввод для завершения команды.

5. В результате были созданы сечения этажей, что видно на обоих видовых экранах.
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6. Сделайте активным левый видовой экран и выполните команду Скрыть.

Сечения этажей отобразились в виде перекрывающихся планов:
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Присоединение дополнительной композиционной группы.

7. Сделайте активным правый видовой экран.

8. Выберите все четыре маркера сечений и вызовите команду Присоединить объекты из контекстного меню.

9. Выберите левый базовый формообразующий элемент для присоединения.
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10. Нажмите Ввод для завершения команды.

Формообразующий элемент был добавлен в сечение этажей.
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11. Сделайте текущим левый видовой экран и выполните команду Скрыть 
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На экране видны сечения этажей выдавленного формообразующего элемента.

Упражнение: Изменение высоты контура этажа

В данном упражнении необходимо незначительно переместить выше три сечения.

Откройте рисунок M_ADT3_FLOOR1_L2_E1.dwg
1. Сделайте текущим правый видовой экран.

2. Выберите три верхних маркера сечений этажей и вызовите команду Перенести из контекстного меню.

3. Введите 0,0,1 – значение перемещения и нажмите Ввод – для завершения команды.

4. Выполните команду скрыть.

Три верхних сечения, которые проходили по периметру здания, были перемещены выше, что видно после скрытия невидимых линий.
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Планирование внутренних помещений

Планирование помещений—это проектирование (по методу «от частного к об щему») внутренних помещений и задание границ помещений. При концептуальном проектировании по методу «от частного к общему» AD-объекты типа «Помещение» рассматриваются как комнаты и другие помещения здания, границы помещений — как стены, а несколько помещений внутри какой-либо границы — как группа помещений. При концептуальном планировании помещений здания границы помещений используются как контуры, а сами помещения—как пустоты. Используйте контуры этажей для создания помещений и границ, включающих пространственные объекты и границы помещений.

Цели: 

· Создание помещений из контуров этажей

· Изменение помещений;

· Изменение свойств помещений;

· Добавление сегментов;

· Изменение выбранных сегментов;

Упражнение: Создание помещений из контуров этажей

В данном упражнении вы должны создать внутреннее помещение из сечений этажей с определенными свойствами с заданным количеством сегментов.

Откройте рисунок M_ADT3_SPACE1_L1_E1.dwg
Определение свойств помещения.

1. Из меню концепция > Границы помещений выберите  Сформировать.

2. Введите SL – для сечений;

3. выберите все сечения и нажмите Ввод.
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4. Перейдите на вкладку размеры и установите тип сегмент – А- Реальный.

5. Введите значение толщины – 150 и установите грань для привязки – правую.

Очень важно всегда использовать для привязки правую грань, потому что при использовании левой грани для выравнивания делает помещения больше.
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Задание краевых условий помещения.

6. Перейдите на вкладку Правила проектирования и определите следующие Краевые условия:

· Уберите флажок Задаются помещениями

· Введите значение базовой высоты – 5000

· Установите переключатель С верхней частью и в поле значения введите 0.
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7. Задайте следующие Краевые условия для пола:

· Снимите флажок Задаются помещениями;

· Выберите С нижней частью;

· Значение величины нижней части – 0;

· Нажмите Ок.

Модель с внутренними помещениями отображена на экране.
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8. Перейдите на лист Space и посмотрите на созданные помещения (вид в плане и изометрический).

[image: image98.png]



Упражнение: Изменение помещений
В данном упражнении вы поменяете выравнивание помещений.

Откройте рисунок M_ADT3_SPACE1_L1_E2.dwg.
1. На левом видовом экране выберите угол помещения – голубого цвета.
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2. Из контекстного меню вызовите Свойства границ помещений…

3. На вкладке Размеры измените Грань для привязки – установив левую.
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4. Тип сегмента должен быть установлен – Реальный.

5. Нажмите Ок.

Периметр помещений первого этажа увеличился на 150 миллиметров.

6. нажмите Отменить 
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Упражнение: изменение свойств помещения:

В данном упражнении необходимо изменить свойства помещений меняя такие свойства как толщина пола, толщина потолка и высота помещения.

Откройте рисунок M_ADT3_SPACE1_L1_E3.dwg.
Определение свойств помещения.

1. На левом видовом экране выберите помещение на первом этаже (граница коричневого цвета);
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2. Из контекстного меню вызовите Свойства помещений…

3. Перейдите на вкладку Размеры и измените следующие свойства:

· Задайте высоту помещения 4100;

· Задайте толщину массива пола 300;

· Задайте толщину массива потолка – 100;

· Нажмите Ок.
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4. Высота помещения от пола до потолка – 4100 мм, толщина пола – 300 мм, толщина потолка – 100 мм. Данные значения были установлены для всех помещений первого этажа.

Упражнение: Добавление сегмента к помещению.

Откройте рисунок M_ADT3_SPACE1_L2_E1.dwg.

Определение свойств сегмента.

1. Включите ортогональный режим.

2. На левом видовом экране выберите угол нижнего помещения (голубого цвета).
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3. Вызовите из контекстного меню Добавить сегменты.

4. Установите следующие параметры в диалоговом окне: 

· Установите значение высоты – 5000;

· Грань для привязки – левая.
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Определение точки вставки сегмента.

5. Сделайте текущим левый видовой экран, и введите координаты начальной точки 9000,19000.
6. Переместите курсор верх и введите 5000 
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7. Переместите курсор вправо и введите в командной строке 12000
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8. Переместите курсор вниз и введите значение 16500
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9. Переместите курсор влево, введя в командной строке 5000.

[image: image109.png]



10.  Дважды нажмите ввод и посмотрите результат.

Вновь созданное помещение отображается на экране. Новые помещения могут так же быть добавлены в созданное помещение, в любой комбинации
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Упражнение: Редактирование Сегментов помещений.

В данном упражнении вы должны изменить толщину сегмента и грань для привязки.

Откройте рисунок M_ADT3_SPACE1_L2_E4.dwg.
Изменение ширины выбранного сегмента.

1. На левом видовом экране выберите угол нижнего помещения (голубого цвета).
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2. Из контекстного меню вызовите Редактировать сегменты

3. На правом видовом экране выберите четыре сегмента и нажмите Ввод.
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4. Перейдите на вкладку Размеры и установите следующие параметры: 

· Установите значение толщины – 300;

· Грань для привязки – правая

· Нажмите Ок.
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5. Выполните команду Регенерировать все и посмотрите на результат.

Для вновь созданные границ помещения была уставлена правая грань для привязки и придана толщина – 300 мм.
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Создание перспективных видов.

С помощью AD-камер можно сохранять виды рисунка, использующие перспективу. Можно задавать такое положение AD-камеры при котором она будет как бы реальной и вы можете изменять её положение по собственному желанию. Для создания картинки настройте фокусное расстояние и положение камеры.

Увеличение изображения можно производить либо с помощью ручек камеры либо через Окно свойств камеры.
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Цели:

· Добавление новой камеры.

· Изменение свойств камеры;

· Добавление движущейся камеры;

· Создание видеоролика.

Упражнение: Добавление камеры.

В данном упражнении необходимо добавить AD-камеру для создания перспективного вида модели. При настройке камеры – вид обновляется.

Откройте рисунок M_ADT3_PERSP1_L1_E1.dwg.
Определение настроек камеры.

1. Сделайте текущим левый видовой экран.

2. Вызовите из меню Документация >AD-камеры > Вставить.

3. Определите следующие параметры:

· В поле названия камеры введите Крыша;

· Фокусное расстояние – 28;

· Уровень глаз – 6500;

· Установите флажок: Создавать снимок после вставки;

· Установите флажок Связать с видовым экраном.
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Определение расположения камеры и целевой точки.

4. Введите в командной строке –5000, -12000 – координаты точки вставки камеры и нажмите Ввод.

5. Введите 5000, 5000 – координаты точки цели и нажмите ввод
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6. Выберите точку на левом видовом экране для создания перспективного вида.

Перспективный вид был создан на видовом экране – с камерой на высоте 6,5 метров.
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Упражнение: Редактирование свойств камеры.

В данном упражнении предлагается изменить следующие свойства камеры: значение фокусного расстояния, и места расположения камеры.

Откройте рисунок M_ADT3_PERSP1_L1_E2.dwg.
Изменение фокусного расстояния.

1. Выберите камеру «Крыша»
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2. Из контекстного меню вызовите пункт Редактировать камеру…

3. В поле значения фокусного расстояния введите 25
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Изменение положения камеры

4. Нажмите значок Свойства
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5. Перейдите на вкладку Положение и измените координату Z точки вставки на 9000
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6. Нажмите Ок дважды.

7. Выберите камеру Крыша и из контекстного меню выберите пункт Создать снимок.

Изображение на левом видовом экране изменилось – камера ассоциативно с ним связана.
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Упражнение: Добавление движущейся камеры.

В данном упражнении вы добавляете камеру, которую можно использовать для создания видеоролика в формате *.avi.

Откройте рисунок M_ADT3_PERSP1_L3_E1.dwg.
Добавление движущейся камеры.

1. Из меню  документация выберите AD-камеры > Создать…

2. Задайте следующие свойства:

· Имя камеры – Движущаяся;

· Фокусное расстояние – 22;

· Уровень глаз – 1500;

· Уберите флажок – Создавать снимок после вставки;

· Установите флажок Связать с видовым экраном;
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Определение положения камеры и точки цели.

3. Включите привязку к конечной точке.

При создании ролика – данная полилиния будет использоваться в качестве пути для камеры.

4. Выберите нижнюю конечную точку пути – точку вставки камеры.
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5. Введите координаты точки цели: -3000, -1000, 3000 и нажмите Ввод.

6. Создана камера, и точка цели, можно приступать к созданию видеоролика
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Упражнение: Создание видеоролика.

В данном упражнении необходимо создать видеоролик – движения камеры по заданному пути с заданной точкой цели, задав параметры качества видео и степень сжатия. Для просмотра созданного видеоролика, на компьютере должен быть установлен Microsoft Active Movie.

Откройте рисунок M_ADT3_PERSP1_L3_E2.dwg.

Задание пути камеры и точки цели.

1. Вызовите из меню Документация >AD-камеры> Создать видеоролик… 

2. Нажмите в диалоговом окне кнопку Указать путь <, выберите полилинию – путь камеры, и задайте имя: Путь_01 в диалоговом окне «Имя пути»
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3. Нажмите Ок.

Задание параметров качества видео.

4. Для задания пути цели, нажмите кнопку Указать точку и введите 3000, -1000, 3000, и нажмите Ввод.

5. Установите следующие параметры видео:

· Раскрашивание – 256 цветов

· Количество кадров – 45;

· Частота – 5;

· Нажмите Ок.
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Определение имени файла видеоролика и места сохранения.

6. Перейдите в Папку с Вашими проектами, сседите имя файла – Ролик_01 и нажмите Сохранить.
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Задание параметров сжатия.

7. Выберите программу для сжатия Microsoft Video 1, установите Качество сжатия – 100 и нажмите Ок.
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При создании ролика отображается окно прогресса. Создается каждый кадр от 1 до 45 - движения камеры и точки цели вдоль направляющей полилинии. При создании каждый сгенерированный кадр появляется на экране.
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Глава 3 Особенности проектирования различных элементов.

В упражнениях этой главы показано как использовать различные AD-объекты в Autodesk Architectural Desktop. Вы начнете обучение с создания и редактирования перекрытий. Далее вы изучите, как создать сетку координационных осей и на её основе создавать другие элементы – стены, двери и окна. Вы так же изучите как создавать оконные сборки, в навесных стенах, создадите лестницы с перилами, создадите и отредактируете крышу, а так же сетку потолка.

Создание перекрытий – в данном разделе показаны особенности создания в рисунке перекрытий. Кроме того показано как создавать проемы в перекрытиях например лестничные колодцы или балконы. Наконец вы познакомитесь с редактированием перекрытий, используя специальные инструменты.

Работа с навесными стенами – в данном разделе показано создание оконных сборок, представляющих собой каркас или сетку для вставки объектов таких как цветные стеклянные витражи или двустворчатые двери. Процесс их создания идентичен процессу создания навесных стен. Оконные сборки можно так же использовать как повторяющиеся элементы навесных стен.

В разделе Особенности элементов двери и окна показано как создавать, перемещать и редактировать двери и окна в стенах.

Создание и редактирование стилей дверей и окон в данном разделе показано редактирование стилей окон и дверей, изменяя их свойства, стандартные размеры, и другие характеристики.

В разделе Создание и редактирование лестниц показано, как добавить лестницу, отредактировать её, изменяя свойства, используя ручки, а так же рассматривается редактирование стиля лестницы.

Создание и редактирование перил – в данном разделе рассмотрен процесс добавления перил к лестнице, редактирование элементов перил, изменение свойств перил и их стилей.

Создание и редактирование кровли в разделе показано как создавать крыши, используя AD-объекты. Так же вы научитесь редактировать крыши, работать со стилями крыш, со скатами, кромками и их стилями.

Создание сетки потолка: в разделе показан процесс добавления сетки потолка, а так же вставки сетки с использованием команды Перенести.

Создание AD-объектов Лестницы.

Лестницы завершают модель здания, так как они связывают этажи и вы можете их получить конвертированием полилиний. Вы можете легко создавать проемы в перекрытиях, через которые будут проходить лестницы. Вы так же имеете возможность создавать лестницы произвольной формы. [image: image134.png]



AD-лестницы взаимодействуют с AD-перилами. Пользователь может выбирать стиль лестниц, тип ступеней, задавать ширину маршей, высоту лестницы, а также размеры площадок.

Цели: 

· Создание лестницы

· Создание проемов в перекрытиях

· Редактирование лестниц.

Упражнение: Вставка перекрытия.

В данном упражнении из полилинии создается перекрытие и добавляется в рисунок.

Откройте рисунок M_ADT3_SLABS1_L1_E1.dwg.
Конвертация полилинии в перекрытие.

1. Вызовите из меню Проект > Перекрытия > Сформировать…

2. Выберите полилинию – как объект для конвертации в прекрытие и нажмите Ввод.
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3. Задайте следующие параметры формирования:

· Нажмите Ввод для подтверждения запроса Стирать исходные объекты <Н>

· Введите D для задания режима создания – непосредственное.

· Нажмите Ввод – для подтверждения значения по умолчанию (В – низ) для привязки перекрытия.

4. На вкладке стиль выберите Standart и нажмите ОК.

Создание перекрытия по заданным точкам

5. Вызовите из меню Проект> Перекрытия > Создать…

6. Задайте следующие параметры перекрытия:

· Стиль – Standart;

· Режим – В проекции;

· Значение возвышения – 0; База – 100; [image: image136.jpg]i
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· Значение базовой высоты – 0;

· Значение свеса – 0; [image: image137.jpg]Tonuss [120
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· Направление – вправо.

7. Укажите на чертеже три пронумерованные точки, принадлежащие полилинии. [image: image138.jpg]



8. Из контекстного меню выберите ОРТО и завершите команду.

Перекрытие было добавлено и отображается на всех видовых экранах.
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Упражнение: Создание вырезов в перекрытиях.

Откройте рисунок M_ADT3_SLABS1_L1_E2.dwg.
Создание отверстия для лестничного колодца.

1. Из меню Проект > Модификация перекрытий выберите Разрезать.

2. Выберите перекрытие. [image: image140.png]



3. Выберите три заштрихованные стены на виде сверху как секущие объекты и нажмите Ввод. [image: image141.png]



4. В результате был создан разрез перекрытия.

Создание отверстия в перекрытии

5. Из меню Проект > Модификация перекрытий вызовите команду Отверстие.

6. Нажмите ввод для добавления (в командной строке значение по умолчанию).

7. Выберите перекрытие [image: image142.png]



8. Выберите прямоугольник в качестве замкнутой полилинии и нажмите Ввод. [image: image143.png]



9. Введите Д для удаления исходных объектов.

Отверстие добавлено. 

[image: image144.jpg]



Упражнение: Редактирование перекрытий.

В данном упражнении необходимо отредактировать перекрытие этажа, используя команды обрезки и удлинения.

Откройте рисунок M_ADT3_SLABS1_L1_E3.dwg.

Обрезка перекрытия, с использованием стены.

1. Из меню Проект > Модификация перекрытий выберите Обрезать

2. Выберите стену B в качестве секущего объекта. [image: image145.png]



3. Выберите перекрытие 4 в качестве объекта для обрезки [image: image146.png]



4. Щелкните мышью ниже ската, указав тем самым сторону для обрезки (рядом с точкой 5). [image: image147.png]



Перекрытие было обрезано до стены.

Удлинение этажного перекрытия.

5. Из меню Проект> Модификация перекрытий выберите Удлинить.

6. Выберите стену А в качестве кромки до которой будет произведено удлинение. [image: image148.png]



7. Выберите перекрытие (рядом с точкой 1) в качестве объекта для удлинения. [image: image149.png]



8. Выберите вертикальные участки 2 и 3 в качестве Кромок для удлинения. [image: image150.png]



В результате перекрытие было удлинено до стены А.

Работа с несущими элементами.

Несущие элементы – такие как колонны, раскосы и балки, с заданными свойствами, легко создавать в рисунке, добавляя из библиотеки. В Autodesk Architectural Desktop несущий элемент— это профиль, распространяющийся в определенном направлении. В библиотек содержатся сотни форм из различных материалов, таких как сталь, бетон и дерево. В рисунок можно легко добавить сетку с заданными размерами и далее на её основе вставить колонны.

Свойства каждого профиля, хранящегося в каталоге, описаны в отдельном списке параметров. Эти параметры можно использовать для создания стиля несущего элемента. Стиль, в свою очередь, описывает профиль, созданный на основе нужных параметров. При использовании стиля для создания нового несущего элемента профиль несущего элемента определяется профилем, содержащимся в стиле.

Цели

· Работа с каталогом несущих элементов

· Создание прямоугольной сетки колонн

· Маркировка и нанесение размеров для сетки;

· Создание балки.

Упражнение: Каталог несущих элементов
В данном упражнении необходимо создать стиль элемента, используя каталог элементов.

Откройте рисунок M_ADT3_STRCT1_L1_E1.dwg.
Создание стиля несущего элемента для первого этажа.

1. Из меню Проект >Несущие элементы >Стили  вызовите Диспетчер стилей.

2. В рисунке должен содержаться только стиль Standart. Так как в рисунке содержится только один стиль, необходимо создать в рисунке еще один стиль Несущих элементов. 
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Нажмите Esс, закрыв тем самым окно диспетчера стилей. 

3. Из меню Проект >Несущие элементы > Каталог, вызовите Каталог несущих элементов.

4. Откройте следующий каталог: Metric > Concerte > Cast-in-place > Circular Columns (Metric) 
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5. В правой панели двойным щелчком по названию 500 mm Diameter вызовите окно для задания имени нового стиля несущего элемента и введите название: Колонна -Бетонная 1 и нажмите О
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Был создан стиль с использованием Каталога несущих элементов

6. Откройте каталог Metric > Concrete > Pre-cast > Rectangular Beams 
[image: image154.jpg]5@ Metric
=@ Concrete
® Costmplce

5@t
et Testeons
L Shaped seans

[———





7. В правой панели двойным щелчком на 300RB700 вызовите Диалог именования нового стиля и введите ypdfybt нового стиля Балка Бетонная 1, после чего нажмите ОК.
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8. Закройте Каталог несущих элементов.

9. Из меню Проект >Несущие элементы >Стили  вызовите Диспетчер стилей и выберите в левом окне Балка бетонная1

10. Перейдите на вкладку Вспомогательный просмотр и установите вид ЮЗ изометрия.
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11. Перейдите на вкладку список: значение Описание начального профиля должно быть 300RB700
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12. Нажмите ОК.

Создание дополнительного элемента конструкции для этажей 2 – 10.

13. Из меню Проект > Несущие элементы > выберите Каталог.

14. Создание стиля структурного элемента:

· Перейдите в каталог Steel > AISC > Channels > C-Shapes и двойным щелчком по С310х45 создайте новый стиль с именем Brace - Steel FL2-10 
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· Перейдите в каталог Steel > AISC > I-Shaped > Wide Flanges (Jumbo) и создайте на основе W360x382 новый стиль Column - Steel Exterior FL2-10
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· Перейдите в каталог Steel > AISC > I-Shaped > Wide Flanges > W2nn, Wide Flanges и создайте на основе W250x167 новый стиль Column - Steel Interior FL2-10 и нажмите ОК
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· Перейдите в каталог Steel > AISC > I-Shaped > Wide Flanges > W2nn, Wide Flanges и создайте на основе W200x52 создайте новый стиль Beam - Steel FL2-10
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· Закройте каталог несущих элементов.

Упражнение: Создание прямоугольной сетки колонн.

В данном упражнении необходимо добавить сетку и изменить её размеры. 

Откройте рисунок M_ADT3_STRCT1_L2_E1.dwg.
Создание прямоугольной сетки колонн.

1. Из меню Проект > Сетки > Создать сетку координационных осей вызовите диалоговое окно создания сетки координационных осей.

2. задайте в диалоговом окне следующие параметры:

· Форма – Прямоугольная

· Размер по Х – 18000, количество – 4 (для активации поля со значением количества необходимо установить флажок.

· Размер по Y – 30000, флажок Количество – не обходимо убрать.

· Y-размер планировочных элементов – 5000 
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3. Нажмите Колонны <
4. Задайте следующие свойства колонн:

· Установите стиль колонны Steel Exterior FL2-10

· Значение длины должно быть 3000;

· Значения смещения от начала и от конца: оба должны быть 0;

· Грань для привязки – Середина по центру;

· Поворот 0;

· Нажмите закрыть.

[image: image163.jpg]Crune: Column - SteelE ¥|  Crewenue or nasana: |0 Tpar a5 npuessKie | Cepeauna no uewTpy

D [3000 Criewene or Ko

S

| sy

Mosopor:





5. В командной строке введите 0,0,0 – координаты точки вставки и нажмите ВВОД, для подтверждения угла поворота по умолчанию – 0 градусов.

6. В диалоговом окне создание сетки координационных осей нажмите Закрыть.

Была создана сетка координационных осей с заданными параметрами.

[image: image164.png]



Редактирование сетки координационных осей

7. Выделите сетку координационных осей и вызовите из контекстного меню Редактировать сетки координационных осей.

8. Измените следующие свойства:

· В поле значения Х-Размер введите 20000 и нажмите Применить.

· Задайте значение Размера планировочных элементов 3000 и нажмите Применить. 

· Нажмите ОК.

В результате были изменены расстояния между колоннами по Х и добавлены планировочные элементы без колонн.

Добавление колонн к существующей сетке.

9. Из меню Средства > Якоря , вызовите пункт К узлу. В командной строке введите С – для копирования и выберите колонну – в качестве объекта для копировния.
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10. Выберите сетку в качестве разметочного объекта и нажмите Да, для пропуска узлов в которых что либо уже прикреплено. 

11. нажмите Ввод.

В свободные узлы сетки были вставлены колонны.
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Упражнение: Маркировка сетки.

В данном упражнении используются команды образмеривания и маркировки, для сетки.

Откройте рисунок M_ADT3_STRCT1_L2_E6.dwg.
Изменение масштаба размеров.

1. Из меню Средства вызовите пункт Настройка рисунка и перейдите на вкладку Масштаб 

2. Установите масштаб 1:200 и нажмите кнопку ОК.
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Создание маркеров по  оси Х.

3. Выберите сетку и из контекстного меню вызовите Марки…

4. Перейдите на вкладку В направлении Х и задайте следующие параметры:

· Установите автоматическую маркировку в возрастающем порядке (флажок маркировать автоматически и переключатель По возрастанию)

· Определите какие символы не допускается использовать в марках: I, O, Q;

· В поле марки введите А и нажмите ввод.

· В параметрах марки установите флажки Сверху и Обновлять при выходе.

· Установите значение в поле выноска 4000

[image: image168.jpg][ T—

Mapio s Hanpasnervad X

Foccromue o
A ]

B 5250
C a7s0
D 12250
E 15750
F 21000

R

¥ Mapruposare asTomaTiiecki

TlapaneTp aEToMaTIBCKOf MapKIpOKH —|
Mopsor:

& Masospacran Mo ybkiearito

o

¥ Hevenonkaears:

Mapaerpe mapiis

7 Cosoms Burocra
I Chury Jroo
Mapra

IV Do npw sewone

Orveria Crpaxa





Установка параметров для маркировки по Х.

5. Перейдите на вкладку В направлении Y и установите следующие параметры:

· Автоматическая маркировка в убывающем порядке (установить флажок Автоматическая маркировка и переключатель По убыванию);

· Флажок Не использовать – не установлен

· В поле Марка введите число 7 и нажмите Ввод, заполнение остальных значений произойдет автоматически;

· Установите следующие параметры марки: Справа, флажок Обновлять при выходе установлен;

· Значение выноски 4000;

· Нажмите ОК.
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Маркировка осей по X и по Y была произведена.
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Добавление к сетке размеров

6. Выделите сетку и вызовите из контекстного меню Размеры.

7. Введите значение расстояния смещения – 2000 и нажмите Ввод 

К координатной сетке были добавлены размеры с заданным расстоянием смещения.
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Изменение маркировки осей

8.  Выделите сетку и из контекстного меню выберите пункт Марки...

9. Измените следующие параметры для Маркировки по Х:

· Изменит D на C.3 и нажмите Ввод;

· Измените значение C.4 на D и нажмите Ввод.

· Нажмите ОК.
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[image: image173.png]



Значения маркировки в рисунке изменились в соответствии с заданными в диалоговом окне.

Упражнение: Вставка балки.

В данном упражнении необходимо добавить в рисунок балку, созданную из полилинии, создать форму балки и стиль, и обрезать балку.

Откройте рисунок M_ADT3_STRCT1_L3_E1.dwg.
1. Из меню Сервис вызовите Режимы рисования для настройки привязки.

2. Перейдите на вкладку Объектная привязка и установите флажок только для привязки к узлу и нажмите ОК
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3. Из меню Проект > Несущие элементы > Создать балку…

4. Задайте следующие свойства балки:

· Выберите стиль балки Beam-Steel FL1
· Установите смещения от начала и от конца – 0.

· Грань для привязки – Верх по центру.
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5. В левом видовом экране укажите начальные точки верх балок в первом ряду, используя привязку к узлу. 
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6. Нажмите Закрыть.

Добавлена балка, пересекающая первый ряд колонн.
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Смещение балки.

7. Выделите балку и вызовите из контекстного меню Свойства элемента

8. Перейдите на вкладку размеры и измените смещение от начала и от конца:

· Введите в поле Смещение от начала значение 30;

· Смещение от конца – значение 30;

· Нажмите ОК.

Балка сместилась от каждого конца для компенсации ширины торца колоны.

[image: image178.png]



Конвертация полилинии в балку.

9. Вызовите из меню Проект > Несущие элементы > Сформировать балку 

10. Сделайте текущим правый нижний видовой экран, и выделите все прямые полилинии и нажмите Ввод. [image: image179.png]



11. в командной строке введите Да, для удаления исходных объектов.

12. На вкладке Стиль выберите Pipe-Steel Joist FL1 
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13. Перейдите на вкладку Размеры и задайте следующие параметры:

· Смещение от начала – 30;

· Грань для привязки – Верх по центру.

· Нажмите ОК.
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В результате все полилинии были преобразованы в балки, с удалением исходных объектов.
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Назначение стиля – балке.

14. Из меню Проект > Несущие элементы выбрать пункт Сформировать балку 

15. В правом нижнем видовом экране выберите криволинейную полилинию и нажмите Ввод

16. Нажмите ДА, для удаления исходных объектов.

17.  На вкладке Стиль выберите Fascia CustomShape. 
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18. Перейдите на вкладку Размеры и измените параметры балки:

· Смещение от начала – 30;

· Смещение от конца – 30;

· Грань для привязки – Верх по центру;

· Нажмите ОК.

Выбранный стиль балки был назначен криволинейной полилинии.
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Обрезка балок.

19. В командной строке введите команду Обрезать и выберите в качестве режущей кромки криволинейную балку.
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20. Выберите для обрезки участки балок выступающих за пределы криволинейной, выбранной в качестве режущей кромки.

21. Нажмите Ввод для завершения команды

Прямые балки были обрезаны до уровня криволинейной балки.

[image: image186.png]



Особенности проектирования стен

	Создавая стены вам необходимо сначала выбрать стиль стены, затем указать начальную и конечную точку для каждого сегмента стены. Вы можете создавать прямолинейные и дуговые участки стен. Изменять стиль, высоту ширину, грань для привязки уже существующих стен. А так же копировать свойства одной стены на другую.
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Цели:

· Создание стен с помощью опции Замкнуть ортогонально

· Создание стен дуговых стен.

· Редактировать отдельные стены.

· Создавать новый стиль стены.

· Продлевать стены до кровли. 

Упражнение: Создание стен используя опции Замкнуть ортогонально 

Откройте рисунок M_ADT3_WALLS1_L1_E1.dwg.

Назначение свойств стены

1. Сделайте текущим левый видовой экран.

2. В меню Проект выберите Стены>Создать…

3. Выберите стиль Cavity 100 75 102, Грань для привязки – Правая[image: image187.jpg]e [ comy 07102
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Определим точки для построения стены

4. Введите 0,0 для начальной точки

5. Выберите правое нижнее пересечения для следующей точки  стены [image: image188.jpg]



6. Затем правое верхнее пересечение для следующей точки. [image: image189.png]epeceerme





Использование опции Замкнуть ортогонально 

7. Включите ОРТО [image: image190.png]Bsla = =pgnnasiil = MoJAluH

WAr| CETKA Of

[Pesom "Opro”

T OTETO]

AP




8. Нажмите Замкнуть ортогонально [image: image191.png]Cruns B wme =] Touws |
oo nwerr @ Songod v]  Cveuswe |

Tun & Nuveitoti € Dyroeori

2| S cprornanero |

N





9. Выберите точку слева от последней указанной вами. [image: image192.png]¥4
/N





Получаем  4 стеновых сегмента образующих квадрат 3м на 3м [image: image193.png]



Упражнение: Создание дуговых стен 

В этом упражнении вы научитесь создавать дуговые стены определяя их параметры и управлять точками построения дуговых стен

Откройте рисунок M_ADT3_WALLS1_L1_E3.dwg.

Назначение свойств дуговой стены

1. В меню Проект выберите Стены>Создать…

2. Выполните настройки для окна Создание стен согласно рисунку   [image: image194.png][ Coapanme cren
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Определим точки для построения стены
3. Введите 3000,0 для начальной точки 

4. Отключите ОРТО [image: image195.png]Bsla = =pgnnasiil = MoJAluH
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5. Введите @-1500,-1500 для середины дугового участка

6. Введите 0,0 для конечной точки
7. Нажмите Enter.
Вот что должно получится…

 [image: image196.png]



Упражнение: Редактирование отдельных стен

В этом упражнении вы научитесь обрезать и удлинять стены, а также выполнять команду подобие для стен.

Откройте рисунок M_ADT3_WALLS1_L2_E1.dwg.

Обрезка стен

1. Установите правый видовой текущим

2. В меню Редакт выберите команду Обрезать

3. Выберите вертикальный участок стены и нажмите Enter. [image: image197.png]



4. Выберите левый край нижнего участка стены.
[image: image198.png]



Вот что должно получится:
[image: image199.png]



Подобие для участков стены

5. В меню Редакт выберите Подобие

6. Введите 3000 для Величины смещения

7. Выберите вертикальный участок стены и точку на правом краю  стены
[image: image200.png]



Вот что должно получится:

[image: image201.png]



Удлинение участков стен

8. В меню Редакт выберите Удлинить

9. Выберите правую вертикальную стену и нажмите Enter.  [image: image202.png]



10. Выберите горизонтальный участок стены  [image: image203.png]



Упражнение: Создание нового стиля стены
В этом упражнении вы научитесь просматривать новые стили стен в Окне Вспомогательного просмотра.

Откройте рисунок M_ADT3_WALLS1_L2_E3.dwg.

Просмотр стен в Окне Вспомогательного просмотра

1. Выберите три участка стены  

[image: image204.png]



2. В контекстном меню выберите Редактировать стены
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3. Нажмите кнопку Вспомогательный просмотр
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4. Выберите ЮЗ изометрию
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Видимая вами стена отображается стилем Cavity 100 75 102

Изменение стиля стены

5. Выберите Brick в выпадающем списке стилей
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6. Посмотрите на новый стиль стены в окне Вспомогательного просмотра

[image: image209.png]



7. Закройте окно Вспомогательного просмотра

8. Нажмите Ок

Стены изменили стиль с Cavity 100 75 102 на Brick

[image: image210.png]



Упражнение: Продление граней стен до граней кровли
Откройте рисунок M_ADT3_WALLS1_L5_E3.dwg.

1. В меню Проект выберите Модификация стен > Изменить линии крыши
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2. В контекстном меню выберите опцию А-автопроецирование
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3. Выберите два показанных фронтона и нажмите Enter.

[image: image213.png]



4. Выберите крышу и нажмите Enter. 




5. Посмотрите на результат, Стены проецировались на крышу

[image: image214.png]



Окна и Двери

	Окна и Двери являются специальнымии объектами Autodesk Architectural Desktop. Эти объекты вы можете легко изменять, копировать переносить. А также менять стиль и сторону открывания Окон или Дверей.
	[image: image215.png]





Цели:

· Выбирать стиль и вставлять Окна.

· Вставлять Окна по центру или со смещением в стене.

· Выбирать стиль и вставлять Двери.

· Переносить Окна, вдоль стен используя ручки.

· Изменять свойства Дверей и их стиль.

· Изменять сторону открывания Двери и положение петель.

· Удалять Двери.

· Копировать и переставлять Двери

Упражнение: Выбор стиля и вставка окна

Откройте рисунок M_ADT3_WINDR1_L1_E1.dwg. 

Выбор Стиля

1. Установите правый видовой экран текущим и выключите шаг

2. В меню Проект выберите Окна > Создать…

3. Установите следующие параметры окна:

· Установите стиль Catalog Rect Metric
· Из списка стандартных размеров выберите 630 X 1050
· Отключите Автоматическое смещение / Центр 
· Включите Вертикальную привязку по Верхней точке
· Установите 2100 в поле значения для Вертикальной привязки
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Просмотр окна в окне Вспомогательного просмотра

4. Просмотр окна в окне Вспомогательного просмотра

· Нажмите кнопку Вспомогательный просмотр

[image: image217.png]Bepriantan mpyeRaKa:





· Выберите ЮЗ изометрия для вида

[image: image218.png]



· В окне создания окон выберите стиль Arched 

Окно арочной формы появилось во Вспомогательном просмотре
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· Выберите стиль Catalog Rect Metric.
· Закройте окно Вспомогательного просмотра
Вставка двух окон

5. Вставка первого окна

· Выберите вертикальный участок стены

· Укажите точку вставки первого окна

6. Вставка второго окна

· Укажите точку вставки второго окна

· В окне Создание окна нажмите Ok.

Два окна вставлены в вертикальный участок стены

[image: image220.png]



Упражнение: Вставка Окна по центру и со смещением в стене.

Откройте рисунок M_ADT3_WINDR1_L1_E3.dwg.

Установка параметров окон

1. В правом видовом экране выберите одно из прямоугольных окон, а в контекстном меню Создать выбранное
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2. Установите следующие параметры окна:

· Установите стиль Catalog Rect Metric
· Из списка стандартных размеров выберите 630 X 1350
· Автоматическое смещение / Центр - 225
· Включите Вертикальную привязку по Верхней точке – 2100
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Установка окна по центру и со смещением в стене

3. Установите три окна

· Укажите левый вертикальный участок стены.

· Укажите точку возле середины участка стены для размещения первого окна

Замечание: Отключите Объектную привязку

· Укажите точку выше первого окна, окно автоматически установится с простенком 225 от первого.

· Укажите точку ниже первого окна, окно автоматически установится с простенком 225 от первого.

	Три окна установлены относительно центра участка стены с шириной простенка 225


	[image: image223.png]





Упражнение: Выбор стиля и вставка дверей

Откройте рисунок M_ADT3_WINDR1_L2_E1.dwg.

Выбор Стиля Двери

1. В меню Проект выберите Двери > Создать…

2. Установите следующие параметры двери:

· Установите стиль Single.
· Из списка стандартных размеров выберите 910 X 2010.
· Отключите Автоматическое смещение / Центр. 
· Процент открытия – 50.

· Включите Вертикальную привязку по Высоте порога.
· Установите 0 в поле значения для Высоты порога.
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Установка двери

3. Установите две двери

· Укажите правый вертикальный участок стены.

· Укажите точку с левой стороны стены для указания открытия двери «внутрь помещения».

· Перемещая курсор вверх по стене, вставьте вторую дверь.

· Нажмите закрыть для завершения команды.

	Две одностворчатых двери произвольно расположены на правом участке стены


	[image: image225.png]P e







Упражнение: Перенос окна вдоль стены с использованием ручек

Откройте рисунок M_ADT3_WINDR1_L3_E1.dwg.

Перенос окна параллельно стены

1. Перенос окна параллельно стены:

	· Выберите левое нижнее окно.

· Укажите центральную «ручку» для ее активизации.

· Перемещайте окно вдоль стены
	[image: image226.png]





2. Перенос окна на указанное расстояние:

· Перетащите окно вниз.

· Введите 300 для указания расстояния переноса.

	Окно переместилось на 300 мм ниже по стене.
	[image: image227.png]





Упражнение: Изменение свойств двери и стиля

Откройте рисунок M_ADT3_WINDR1_L4_E1.dwg.

Изменение свойств двери и стиля

1. Выберите дверь:

· Выберите двухстворчатую дверь и в контекстном меню укажите Редактировать двери
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2. Изменение стиля и свойств

· Установите стиль Garage overhead metal (m)
· Процент открытия – 0
· Ширина – 1810
· Высота – 2050
· Нажмите Ok в диалоговом окне
	Вместо двойной двери вы видите гаражные ворота
	[image: image229.png]





Упражнение: Изменение стороны открывания двери и положения петель.

Откройте рисунок M_ADT3_WINDR1_L4_E3.dwg.

Изменение стороны открывания

1. Изменение стороны открывания двери:

[image: image230.png]



2. Изменение положения петель:

[image: image231.png]



Упражнение: Удаление двери.

Откройте рисунок M_ADT3_WINDR1_L4_E4.dwg.

Удаление двери

[image: image232.png]



Упражнение: Копирование двери.

Откройте рисунок M_ADT3_WINDR1_L4_E5.dwg.

[image: image233.png]



Создание и изменение стиля дверей и окон

	Все окна и двери в рисунке контролируются стилями. Изменяя стиль вы изменяете ВСЕ двери и окна построенные с использованием данного стиля.
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Цели:

· Изменять стили дверей, используя, Диспетчер стилей.

· Изменять стиль двери путем выбора двери.

· Согласовывать ширину коробки с шириной стены.

· Добавлять стандартный стиль

· Назначать двери стандартный размер.

Упражнение: Изменение стиля дверей, используя, Диспетчер стилей.

Откройте рисунок M_ADT3_WINDR2_L1_E1.dwg.
Изменение ширины коробки для стандартного стиля дверей 

1. В меню Проект  выберите Двери > Стили…

2. В дереве стилей выберите Standard, и в контекстном меню укажите Редактировать
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3. Измените ширину коробки:
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4. Нажмите Ok в Диспетчере стилей.

	Все 5 установленных дверей изменили размеры коробки
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Изменение глубины притворного бруса и толщины дверного полотна
5. Выберите дверь и в контекстном меню укажите Свойства стиля дверей…
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6. Измените глубину притворного бруса и толщину дверного полотна
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	Все 5 установленных дверей изменили размеры.
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Упражнение: Редактирование стиля дверей, путем выбора двери
Откройте рисунок M_ADT3_WINDR2_L1_E2.dwg.
Выбор двери и изменение стиля выбранной двери.

1. Выберите правую верхнюю дверь в вертикальном правом участке стены, в контекстном меню выберите 
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2. Измените ширину коробки и притворного бруса:

· Коробка А-ширина – 75

· Притворный брус С-ширина – 50
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Изменение сделанное вами для выбранного стиля двери отразилось на ВСЕХ дверях имеющих тот же стиль в рисунке.
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Упражнение: Приведение в соответствие глубины коробки двери с шириной стены.
Откройте рисунок M_ADT3_WINDR2_L1_E4.dwg.
Выбор двери и изменение стиля выбранной двери.

1. Выберите правую верхнюю дверь в вертикальном правом участке стены, в контекстном меню выберите 
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2. Измените ширину коробки и притворного бруса:

· Коробка А-ширина – 50

· Притворный брус С-ширина – 25

· Установите Коробка по толщине стены
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Изменения видны на рисунке:

[image: image247.png]



Упражнение: Изменение порогов.
Откройте рисунок M_ADT3_WINDR2_L2_E4.dwg.
Изменение порогов.

1. Выберите любую дверь в левом видовом экране, в контекстном меню выберите 
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2. Установка видимости Плана порогов

· На вкладке Графические свойства установите Экранное представление План порогов*

· Выберите Стандартное экранное представление и отредактируйте свойства следующим образом: 

i. Включите видимость порога А и установите параметры порога 

А - Удлинение:125, В - Глубина: 75
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3. Закройте диалоговое окно Свойства стиля дверей нажав Ок.

4. В меню Вид выберите Регенерировать все.
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Упражнение: Добавление стандартного размера двери.
Откройте рисунок M_ADT3_WINDR2_L3_E1.dwg.
Добавление стандартного размера двери

1. В меню проект выберите Двери > Стили…

2. В дереве стилей выберите Standard и в контекстном меню Редактировать

3. Определим форму проема и тип створок

· Форма дверного проема – Готическая

· Тип створок – Однопольная с качающимся полотном

4. На вкладке Стандартные размеры добавим стандартные размеры двери:
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Создание и редактирование лестниц

	Объект ADT Лестница позволяет создавать лестницы практически любой конфигурации.

А так же создавать собственные стили лестниц.
	[image: image254.png]





Цели:

· Создавать П образные лестницы.

· Создавать Многомаршевые лестницы.

· Редактировать лестницы.

· Редактировать лестницы.

· Редактировать свойства лестниц.

· Редактировать лестницы с помощью Ручек.

· Редактировать стиль лестницы.

Упражнение: Создание П образной лестницы.
Откройте рисунок M_ADT3_STAIR1_L1_E1.dwg.
Выбор стиля лестницы и задание параметров.

1. В контекстном меню выберите Проект > Лестницы > Создать…

2. Установите следующие параметры лестницы:

· Стиль – Steel 

· Форма – П образная

· Тип поворота маршей – Антресоль

· Ширина – 1000

· Направление – Против часовой стрелке

· Высота – 3600

· Проступь – 270

· Грань для привязки – Правая
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Задание свойств лестницы 

3. Выберите иконку Свойства
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4. На вкладке размеры установите следующие параметры:
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на вкладки Зависимости следующие параметры:
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на вкладке Компоненты следующие:
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На вкладке Модификация площадок следующие:
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Закройте окно Свойства лестниц нажав Ок.

Отрисовка лестницы

5. Перенесите диалоговое окно и укажите мышкой правый видовой экран

6. Укажите начальную точку лестницы как показано на рисунке:
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7. Укажите конечную точку лестницы как показано на рисунке:
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8. Закройте диалоговое окне Создание лестниц.

Лестница с заданными параметрами отрисована

Упражнение: Создание Многомаршевой лестницы.
Откройте рисунок M_ADT3_STAIR1_L1_E3.dwg.
Выбор стиля лестницы и задание параметров.

1. В контекстном меню выберите Проект > Лестницы > Создать…

2. Установите следующие параметры лестницы:

· Стиль – Cantilever

· Форма – Многомаршевая

· Тип поворота маршей – Антресоль

· Ширина – 1500

· Направление – Против часовой стрелке

· Высота – 3600

· Проступь – 280

· Грань для привязки – Правая
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Задание свойств лестницы 

3. Выберите иконку Свойства
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4. На вкладке Компоненты установите следующие параметры:
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5. Нажмите Ок

Отрисовка лестницы
6. Перенесите диалоговое окно и укажите мышкой правый видовой экран. Укажите начальную точку отрисовки лестницы как показано на рисунке:
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7. Переместите курсор вверх и в командной строке введите 2600. Тем самым указывая первую точку площадки.

8. Переместите курсор вверх и в командной строке введите 1200. Тем самым указывая вторую точку площадки.

9. Укажите конечную точку лестницы как показано на рисунке:
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9. Закройте диалоговое окне Создание лестниц.

Лестница с заданными параметрами отрисована
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Упражнение: Редактирование лестницы.
Откройте рисунок M_ADT3_STAIR1_L2_E1.dwg.
Выбор лестницы и редактирование.

1. В Левом видовом экране выберите лестницу и контекстном мню Редактировать лестницы… 

2. Установите следующие параметры лестницы:

· Стиль – Timber-Housed 
· Направление – По часовой стрелке

· Высота – 3300
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3. Нажмите Ок

4. Посмотрите на изменения произведенные над лестницей:
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Упражнение: Редактирование лестниц с помощью Ручек.
Откройте рисунок M_ADT3_STAIR1_L2_E4.dwg.
Редактирование нижнего пролета.

1. Убедитесь что Орто включено а Привязка отключена.

2. В правом видовом экране выберите лестницу
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3. Выберите 1 ручку переместите курсор влево и в командной строке введите 100
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4. Выберите 2 ручку переместите курсор влево и в командной строке введите 150
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Изменение размеров лестничной площадки
5. Выберите 3 ручку, переместите курсор влево и в командной строке введите 150 ЗАТЕМ НАЖМИНЕ Ctrl+Enter (Нажатие Ctrl+Enter позволит изменить только лестничную площадку а не пролет лестницы)
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6. Выберите 4 ручку, переместите курсор вниз и в командной строке введите 200 
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7. Выберите 5 ручку, переместите курсор вправо и в командной строке введите 60
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Редактирование верхнего пролета

8. Выберите 6 ручку, переместите курсор вправо и в командной строке введите 250

[image: image277.png]



9. Выберите 7 ручку, переместите курсор вправо и в командной строке введите 100
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10. Нажмите Esc и посмотрите на сделанные изменения
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Упражнение: Редактирование стиля лестниц.
Откройте рисунок M_ADT3_STAIR1_L3_E1.dwg.
Редактирование стиля и внесение изменений.
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